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엔트리 프로그래밍 익히기



인공지능은 기계가 인간의 지능을 모방하는 것



오브젝트추가, 제거하기



오브젝트위치, 크기변경하기



오브젝트잠금설정하기



명령블록꺼내고지우기



기본형태의게임 프로그래밍하기



키보드로캐릭터움직이기



적오브젝트움직이기



종료장면만들기



종료상황프로그래밍하기



게임의 추가기능 익히기



시간기록하기



아이템만들기



페널티만들기



나만의 게임 프로그래밍하기



나의작품소개하기



당신의우선순위는? ‘왓츠잇투야’

게임인원 : 3~6명(4명이상권장)

게임시간 : 20분

대상학년 : 3학년
이상
가격 : 2만5천원
내외



당신의우선순위는? ‘왓츠잇투야’

출제자



당신의우선순위는? ‘왓츠잇투야’

출제자
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당신의우선순위는? ‘왓츠잇투야’

START



당신의우선순위는? ‘왓츠잇투야’

관련성취기준

[4도02-02]친구의 소중함을알고친구와사이좋게
지내며, 

서로의입장을이해하고인정한다.



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

게임인원 : 3~6명(4명이상권장)

게임시간 : 40분이상

대상학년 : 3학년
이상
가격 : 3만원
내외



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

내 카드는
‘이게 아닌데’

이야기꾼



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

이야기꾼



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

이야기꾼

하나, 둘, 셋

2 2 2



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

이야기꾼

정답은 1번

1 1 1

이야기꾼 다른 사람 오답 출제자

모두 정답 0점 2점 -

모두 오답 0점 2점
오답인원만큼

득점

일부 정답 3점
정답자만
3점

오답인원만큼
득점

2점 2점 2점

0점



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

이야기꾼

정답은 2번

1 3 1

이야기꾼 다른 사람 오답 출제자

모두 정답 0점 2점 -

모두 오답 0점 2점
오답인원만큼

득점

일부 정답 3점
정답자만
3점

오답인원만큼
득점

2점 2점 2점

0점

1번 출제자

2점

3번 출제자

1점



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

이야기꾼

정답은 2번

1 2 1

이야기꾼 다른 사람 오답 출제자

모두 정답 0점 2점 -

모두 오답 0점 2점
오답인원만큼

득점

일부 정답 3점
정답자만
3점

오답인원만큼
득점

0점 3점 0점

3점

1번 출제자

2점



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

START



하나의그림속에천가지생각 ‘딕싯(Dixit)’

관련성취기준

[4국05-01]읽기 경험과느낌을다른사람과나누는태도를지닌다.

[4국05-01]시각이나 청각등감각적표현에주목하며작품을
감상한다.

[4미03-03]미술 작품에대한자신의느낌과생각을발표하고,

그이유를설명할수있다.



무엇이든물어보세요

팝콘에듀에서빈카드검색또는네이버에서카드보강재검색

보드게임카드를만들때어떤종이를쓰면좋을까요?

사소하게궁금한것이있으면어떻게하나요?

카카오톡오픈채팅방, 페이스북페이지, 인디스쿨게시판
교육청메신저(남도초정현재) 로물어보세요


